AGRUPACION FUTBOL DEL RECUERDO DEL ECUADOR 2025
“Aio de la diversificacidon de la Amistad y el Fortalecimiento del Deporte”
PRIMERA COPA FUTBOL DEL RECUERDO DEL ECUADOR 2025
GENERALIDADES

La Primera edicion de la Copa Futbol del Recuerdo del Ecuador 2025, se desarrollara en la cancha sintética
del Parque de la Matovelle.

La misma que estar integrada por los diferentes representantes deportivos de los segmentos socio deportivo
de la ciudad de Quito y las provincias, los mismos que serdan conformados por deportistas de las categorias
mas de 50 y mas de 60 afnos.

Disposiciones: El presente reglamento tiene la finalidad de normar el desarrollo normal del campeonato
tanto en lo deportivo como en lo cultural.

La Agrupacién Organizadora de Deportes es una institucion de derecho privado, con finalidad social y
deportiva tendra su sede en la Cuidad de Quito, sin fines de lucro.

Atribuciones Generales: La Comision Organizadora ejercera sus atribuciones y cumplird los deberes en los
asuntos de sus competencias a través de la Asamblea General, El Directorio, sus delegados de los equipos,
sus comisiones permanentes asumen el compromiso de organizar el Presente Campeonato Primera Copa
Futbol del Recuerdo 2025 por dos periodos, con el objetivo de incentivar el fortalecimiento de la actividad
deportiva, extendiendo puentes de amistad y confraternidad entre toda la familia deportiva de la tercera
edad ,familiares y simpatizantes.

La Directiva esta conformada de la siguiente manera:

Abogado Gonzalo Jiménez Presidente
Sefior Edison Simbaiia P. Vicepresidente
Sefor Patricio Salvador Secretario
Sefor Cesar Cando Tesorero
Sefior Byron Jaramillo Primer vocal
Sefior Raul Martinez Segundo Vocal
Sefior Rafael Zapata Tercer Vocal

Comisidn de Calificaciones

Sefior Edison Simbaiia P

Sefior Mario Pérez

Comisidn de Penas, Sanciones y Arbitraje
Sefior Gonzalo Alban

Sefior Gabriel Franco

Sefior Raul Martinez

Coordinador

Sefior lvan Cafias

DEBERES Y ATRIBUCIONES
DE LA DIRECTIVA

1.Para poder ser parte de la Directiva o de la comisiones deberan tener el requisito de estar legalmente
reconocidos y acreditados como delegados a las asambleas generales o extraordinarias.
2.La directiva podra sesionar extraordinariamente previa convocatoria del presidente o de la mitad mas uno



de los miembros del directorio con derecho a voto en dia,hora y el lugar que fijen.
3.La directiva podra realizar sesiones especiales con la presencia de directivos, delegados o invitados a fin de
armonizar las actividades y solucionar los problemas existentes.
4.Las resoluciones tomadas por la directiva quedaran ejecutoriadas inmediatamente si no hubiera objeciony
se facilitar por escrito a través de secretaria.
5.El directorio autoriza al presidente a suscribir convenios o contratos que debe celebrarse en beneficio del
campeonato.
6.Son atribuciones de la directiva cumplir y hacer cumplir el presente reglamento, las resoluciones de las
diferentes comisiones ,resoluciones de la asamblea y directorio.
7.Proponer reformas al reglamento ante la asamblea.
8.Conocer renuncias y ausencias de los directivos y miembros de las diferentes comisiones.
9.El orden del dia sera elaborado por la Presidencia y tendra la siguiente prioridad.
a)Constatacion del Quorum
b)Informe de presidencia
c)Aprobacion de acta
d)Informe de comisiones
e)Programacion
f)Asuntos varios
10.Cualquiera de los delegados tiene derecho a presentar mociones verbales o por escrito, deberdn ser
consideradas segun el orden del dia y tratadas bajo proceso parlamentario.
11.El Quorum para las sesiones ordinarias y extraordinarias se constituird con la mitad mas uno de los
delegados de los equipos.

PRESIDENTE

1.Definir el nombre del evento.

2.Establecer objetivos y metas.

3.Planificar,organizar,dirigir,surpervizar el trabajo que realicen las comisiones respectivas desde la
planificacion inicial hasta el término del campeonato.

4.Coordinar la buena comunicacidn entre los delegados de los equipos.

5.Convocar a reunién periddicas (miércoles a las 16pm)para el intercambio de ideas y sugerencias entre los
delegados de igual manera cuando sea necesario convocar a reuniones extraordinarias.

5.Tendra potestad de suscribir acuerdos,auspicios,donaciones etc.

6.Autorizarael gasto de los fondos obtenidos por inscripciones ,multas etc. ,supervisara la contabilidad y
respondera solidariamente con el tesorero en informe de rendicidn de cuentas.

VICEPRESIDENTE

En la Agrupacion de Futbol Recuerdo Ecuador 2025, el vicepresidente asiste al presidente en sus funciones,
asume la presidencia en ausencia temporal o definitiva del titular, y puede tener responsabilidades especificas
segun los estatutos de la organizacién.
Funciones especificas del vicepresidente:
1.Apoyo al Presidente: Colabora con el presidente en todas las tareas y funciones encomendadas,
representando a la agrupacion en diversos actos.
2.Sustitucién del Presidente: En ausencia temporal o definitiva del presidente, el vicepresidente asume sus
funciones hasta que se cumpla el periodo para el cual fue elegido.
3. Presidencia de Comisiones: El vicepresidente puede ser el presidente nato de la comisién econémica y
técnica, presentando informes periddicos.
4. Vigilar el movimiento econdmico: El vicepresidente tiene la tarea de vigilar el movimiento econémico y
técnico de la agrupacion.

Otras funciones:

El vicepresidente también puede tener otras responsabilidades asignadas por el estatuto, el reglamento
interno, la asamblea general o el directorio.

Informar a los socios: Es responsable de informar a los socios sobre las decisiones y disposiciones de la
asamblea general, el directorio y las comisiones relevantes.

Importante: Las funciones especificas del vicepresidente pueden variar segun los estatutos y reglamentos de



la Agrupacion de Futbol del Recuerdo 2025.

SECRETARIO
1.Elaborar el orden del dia de la reunion.
2.Constatar el Qudérum respectivo
3.Lectura y aprobacién de acta anterior.
4.Lectura de comunicaciones.
5.Informe de comisiones y aprobacion de vocalias.
5.Elaborar el calendario de juegos para la fecha a realizarse.
6.Asuntos varios

TESORERO
1.La recaudacién de fondos y custodio de fondos sociales.
2.Depositar en las instituciones bancarias que apruebe la directiva los fondos del campeonato.
3.Presentar ante la Asamblea juntamente con el Presidente el Balance General de cada campeonato.
4.Recaudar multas y otros aranceles provenientes del desarrollo del campeonato.
5.Conminar a los Clubes para que den cumplimiento efectivo a sus obligaciones.
6.Realizar el pago a los Sefiores arbitros.

DE LOS VOCALES

Los vocales son miembros de la directiva que no tienen dreas de responsabilidad especificas asignadas, pero
participan activamente en las decisiones y deliberaciones, teniendo voz y voto. Su funcién principal es colaborar
con el resto de la directiva y velar por los intereses de la agrupacion, participando en proyectos y actividades
segln las necesidades.
En detalle, las funciones de los vocales en la agrupacién deportiva pueden incluir:
1.Participacion en la toma de decisiones: Los vocales tienen derecho a voz y voto en las reuniones de la
directiva, lo que les permite influir en las decisiones importantes para la agrupacién.
2.Colaboracion en proyectos: Pueden ser asignados a participar en proyectos especificos o areas de trabajo
segun las necesidades , colaborando en su desarrollo y ejecucion.
3.Representacion de los intereses: Los vocales deben velar por los intereses de la agrupacion y sus miembros,
participando activamente en la defensa de estos intereses dentro de la directiva.
4.Apoyo a la gestion: Aunque no tengan responsabilidades asignadas, los vocales pueden brindar apoyo en
diversas areas de gestion de la agrupacion, segun sus habilidades y conocimientos.
5.Asistencia a reuniones y eventos: Los vocales deben asistir a las reuniones de la directiva y a otros eventos
relevantes para la agrupacion, participando activamente en las actividades.
En resumen, los vocales son miembros activos de la directiva, con voz y voto, que colaboran en la gestidon y
desarrollo de la agrupacidn deportiva, representando los intereses de sus miembros y participando en las
decisiones importantes.

ASAMBLEA GENERAL

1.Esta integrada por todos los delegados de los diferentes equipos legalmente inscritos.

2.los representantes principales tendran su respectivo suplente quienes actuaran en la asamblea general en
ausencia del principal.

3.Para participacién en asamblea de elecciones deberdn certificar su participacion mediante oficio una
semana antes de las mismas.

4.Instalada la sesién de la asamblea general y verificada el quorum en forma estatutaria se dard lectura y
aprobacion del orden del dia por los delegados.

5.Las sesiones de la asamblea ordinaria y extraordinaria serdn publicas, no obstante, cuando el presidente o
cualquier delegado juzgue que unos asuntos deben conocerse en sesidn reservada.



DELEGADOS A LA ASAMBLEA

1.Son los representantes de los equipos participantes.
2.Los delegados deberan asistir obligatoriamente a las sesiones ordinarias o extraordinarias los dias que fijen
la Directiva. Los delegados que faltaren seran multados con la cantidad de S USD 5.00 (CINCO DOLARES).

DE LAS COMISIONES
Las comisiones son organismos permanentes de funcionamiento y ejecucién de las politicas de la
Directiva y son:
a)Comisidn de Calificacion.
b)omisién de penas ,sanciones y arbitraje.
COMISION DE CALIFICACION
La comision de calificacion estd conformada por el Vicepresidente y un vocal propuesto por la Directiva y
aprobada por la asamblea.
Son deberes y atribuciones de la comision de calificacién:
1.Calificar a los jugadores y equipos que cumplan con los requisitos solicitados.
2.Solicitar a los delegados de los equipos participantes el listado de jugadores, la debida documentacidn (copia
de cedula a color y una foto) para su aprobacion.
3.S0n requisito indispensables para calificar a cada jugador y subir a la plataforma informatica(SADCAF) una
fotografia y la cedula a color.
4.La comisién entregara los carnets respectivos una vez que se encuentren habilitados los respectivos
jugadores de los diferentes equipos participantes.
5.La comisién calificadora esta facultada a verificar los datos para evitar infiltrados que puedan ganar
protagonismo, al ser detectados la comision mediante informe procederd a la descalificacién haciendo
respetar el principio de buena fe, equidad y justicia.
6.Calificar a los jugadores y equipos solamente los dias y hora establecidos por la comisidon que se notificara
oportunamente.

COMISION DE PENA,SANCIONES Y ARBITRAJE

La comisién de penas, sanciones y arbitraje puede estar conformada por un miembro del directorio
(VICEPRESIDENTE) vy tres delegados propuesto por la directiva y aprobados por la asamblea.
1.Cumplir y hacer cumplir el presente reglamento a partir de su aprobacion del mismo.
2.Sancionar a los jugadores amonestados de acuerdo con el informe arbitral y del vocal.
3.Emitir el informe respectivo y dar lectura de las sanciones cada miércoles en las sesiones.
4.Dar lectura de los resultados de la programacion de los encuentros.
5.Sancionar a los equipos por hacer jugar a jugadores estando expulsados y podran realizarlo de oficio y no
necesariamente tiene que hacer el reclamo del equipo perjudicado.
6.Asistir a los encuentros deportivos programados por el directorio.
7.Coordinar con los sefiores arbitros y no permitir que un arbitro dirija en estado etilico el cual sera informado
al vocal de turno y a la directiva.
8.Solicitar a los sefiores arbitros enviar por escrito al seno del organismo las novedades y anomalias cometidas
en desarrollo de los encuentros en caso de que asi lo consideren.
9.En caso de ausencia del Sr, arbitro la comisidn y el vocal en mutuo acuerdo con los capitanes de cada equipo
suspenderan el encuentro.
10.Publicar via internet la tabla de posiciones y jugadores amonestados.

CATEGORIA MAS DE” C 60”; mayores de 60 aios, podran intervenir los deportistas nacidos durante el afo
de 1965, incluyendo los nacidos en los afios 1965,1964, 1963...etc...

CATEGORIA MAS DE” C50”; mayores de 50 afos, podran intervenir los deportistas nacidos durante el afio de
1975, incluyendo los nacidos en los afios 1975,1974, 1973...etc...

INTEGRACION DE LOS EQUIPOS: Los representativos deportivos, podran inscribir hasta 25 jugadores, con el valor
de la inscripcion que es de $ 6 ddlares incluido el valor del carnet, se ha considerado una garantia reembolsable
de $10 por cada equipo, los cuales seran retenidos en la tesoreria de la entidad, los mismos quedaran en la entidad
arbitral la encargada de dirigir los encuentros extraoficialmente.



Si un equipo o varios deseen integrarse en la segunda etapa, no competiran por el titulo de campeén vy vice
campeon seran solo animadores del torneo.

INSCRIPCIONES: Presentacién del oficio por parte del Club, firmado por su representante legal, la ndmina de sus
integrantes, constando Nombres y Apellidos completos, fecha de nacimiento y numero de cedula de identidad,
plasmados en papel con el formato de la Organizacion.

FECHAS DE INSCRIPCION EN LA PRIMERA ETAPA

Hasta la cuarta fecha.

Si un jugador no ha pisado cancha hasta la cuarta fecha de finalizacidn de inscripciones, podra ser sustituido por
otro jugador (hasta dos sustituciones) debiendo cancelar de inscripcion el valor respectivo.

INSCRIPCIONES PARA LA SEGUNDA ETAPA

Hasta la tercera fecha.

CREDENCIALES O CARNETS DE JUEGO: Los mismos serdn entregados por la plataforma administradora SADCAF
(costo $ 1 por jugador) en caso de pérdida el representante debera solicitar un nuevo con el valor de $ 2.

PROGRAMACIONES DEPORTIVAS: Las programaciones deportivas se las elaboraran durante los dias de las
sesiones de delegados y representantes de los equipos mediante sorteo.

Para solicitar un horario especial o el diferimiento de un partido por alguna necesidad recurrente, invitacién oficial
0 un acto conmemorativo se lo harad mediante un oficio dirigido al Presidente de la Organizacion, los permisos
seran concedidos por una sola vez durante el trascurso del torneo, (salvo en las instancias finales o habra
permisos.

INASISTENCIAS: La inasistencia de un delegado o representante de los equipos participantes a la reunidon semanal
tendrdn una multa de $ 5 ddlares, la misma que sera impuesta al rubro de pagos arbitrales y otros en la siguiente
programacion deportiva inmediata.

SANCION: En caso de infringir esta disposicidn, sustituciones, falsificaciones el o los equipos que cometieron alguna
irregularidad automaticamente seran separados del certamen deportivo sin derecho de apelacién.

NOTA: En el caso de que se produjere un desafortunado incidente durante el transcurso del torneo, la garantia
serd entregada al grupo arbitral, y el Club o equipo al que pertenezca el deportista se reintegrara en su totalidad
el importe contractual correspondiente, (a la organizacion).

DE LOS PREMIOS: Al finalizar el Campeonato entregara los siguientes premios:
Se entregaran Trofeos, medallas Unicamente al primer, segundo y tercer puesto. Ademas,se premiara, al mejor
goleador y arquero de cada categoria.

REGLAMENTO DE COMPETENCIA

LOS EQUIPOS: Los equipos estaran integrados o formados por 7 jugadores siendo uno de ellos el arquero,
Obligatoriamente deberdan DESFILAR mininos 5 jugadores, caso contrario la multa sera de S5 délares por jugador
hasta completar los minimos requeridos.

INICIO DEL PARTIDO: Para dar por iniciado el partido los equipos tendrdn que presentar un minimo de 5 jugadores,
al momento que un equipo se quedare con 4 jugadores automdticamente se dara por suspendido definitivamente
el encuentro, quedando el marcador tal como estaba ese momento, pasando los puntos a favor del equipo rival.

Los equipos NO podran retirarse del campo de juego, al aducir una lesidn o falta de cambios, sino hasta el final
del primer tiempo, caso de asi hacerlo, se otorgard 3 goles a favor del equipo rival y menos 3 goles al que infringiere
esta disposicion.

SUSPENSION DE UN PARTIDO: Cuando un partido es suspendido por causas de fuerza mayor, a criterio del arbitro,
este se jugara cuando la Comision Técnica lo designe. La reanudacién de este encuentro se jugara en las mismas



condiciones en las que fue suspendido. Se entiende por suspendido un encuentro cuando el mismo se dio por
iniciado, de no ser asi este encuentro pasara a ser diferido. (EN CASO DE LLUVIA CON TORMENTA ELECTRICA SE
SUSPENDERA EL PARTIDO O TODA LA PROGRAMACION)

Para la realizacién de un encuentro que fue suspendido, se reanudard con un tiempo de espera de 5 minutos, los
equipos deberan presentarse con un minimo de 5 jugadores que consten en el acta original de vocalia. Reiniciado el
juego, los clubes podran realizar los cambios a que tengan derecho para completar el nimero de jugadores que
reglamentariamente les corresponde (se podra reemplazar a los que no asistieron y que estaban habilitados
reglamentariamente para actuar).

El club que no se presente a la hora programada, pierde los puntos, debera pagar la vocalia en el siguiente
encuentro ,se considera como no presentacion y se le otorga los puntos al equipo que se presente con el
marcador de 2 x 0 para efectos del gol diferencia.

TERRENO DE JUEGO: Los encuentros futbol se disputardn en la cancha sintética del parque de la “Matovelle”.

TIEMPO DE JUEGO: Se jugaran dos tiempos de 25 minutos cada uno, con un descanso de 5 minutos, ademas cada
equipo podra solicitar 1 minuto de descanso en cada tiempo, no podran solicitar el minuto faltando 3 minutos
para la finalizacién del tiempo reglamentario.

TIEMPO DE ESPERA: La espera para la iniciacion del juego sera de 5 minutos para todos los encuentros
programados, los equipos podran presentarse con un minimo de 5 jugadores, pudiendo presentar los carnets de
cancha en caso de olvido hasta antes del inicio del segundo tiempo, caso de NO hacerlo se dard por finalizado el
partido.

En caso de no completar o quedarse en inferioridad numérica o NO presentar los carnets de cancha el equipo
infractor perderd el juego aun en caso de estar ganando, el marcador quedara tal como estaba en ese
momento, concediéndose los 3 puntos al equipo rival.

El equipo que por diversos motivos no se presentase al encuentro tendrd que pagar el valor total del arbitraje en la
siguiente programacion, en el caso del equipo que se presentara cancelara el valor total de la vocalia.

SUBSTITUCION O CAMBIOS DE LOS JUGADORES: Se implementa los cambios “volantes”, los jugadores podran
ser sustituidos y reingresar al campo de juego las veces que el entrenador lo crea necesario, la salida de los
jugadores sera por el lado mas cercado que se encuentre el momento de la sustitucion, estos cambios los podran
hacer una vez que el jugador a ser cambiado abandone el campo de juego y el ingreso sera por la parte central
del campo de juego.

SAQUES:

SAQUE DE ARQUERO: El arquero es un jugador mas dentro de la cancha, si el balén sale por alado del portero
podra sacar con las manos hasta la mitad de la cancha, podra salir jugando hasta el otro lado del campo juego, podra
cobrar tiros libres penales en forma libre (con vuelo).El Sr. Arquero no puede parar con el pie y jugar con la
mano.

Si le realizan un disparo al golero y esta ataja, es continuacion de jugada y puede patear el baldn incluso puede
hacer un gol.

El Sr. Golero tendra 8 segundos para despojarse del balon contados por el Sr juez caso contrario se sancionara
con un tiro de esquina a favor del rival.

Si el golero tiene el baldn y decide jugar contara los 8 segundos, y si pasa la mitad del campo con el balén antes
de los 8 segundos ya no se le cuenta.

SAQUE DE BANDA O LATERAL: Se lo realizara en forma similar al del futbol, frente al campo de juego y sin pisar a
linea lateral.

SAQUE DE CORNER: Se lo efectuara con el pie, y desde el sitio sefialado en el campo de juego, el defensa contrario
deberd estar situado en la linea del area, para permitir ese cobro.

TIRO PENAL: Se lo ejecutara desde la distancia sefialada en el campo de juego, seis metros de distancia desde la
linea de fondo, y se lo efectuara en forma libre sin pisar la raya (con vuelo).

FALTAS INDIVIDUALES: Los jugadores podrdn actuar normalmente hasta cumplir la QUINTA FALTA, siendo



sustituido obligatoriamente por un companiero, si un jugador es amonestado con TARJETA AZUL, no podra
reingresar al campo de juego durante el tiempo que faltare para concluir el juego, para completar el equipo debera
completar inmediatamente con otro jugador.

FALTAS COLECTIVAS: Los equipos contabilizaran hasta CINCO FALTAS COLECTIVAS durante el transcurso de cada
tiempo al cumplir la SEXTA FALTA y posteriores seran penalizados con el cobro de un TIRO DE CASTIGO TIRO
LIBRE SIN BARRERA el mismo que sera cobrado desde una distancia de 9 metros medidos desde la linea de fondo
del arco a cobrarse.

Al finalizar el primer tiempo automaticamente las faltas colectivas se borraran, al inicio del segundo tiempo se
volverdn a contabilizar dichas faltas, las faltas no seran acumulativas entre las del primer tiempo con las del
segundo tiempo.

En caso de partidos a Finish las faltas colectivas del equipo vy las individuales continuaran con su contabilizacién
y posteriores penalidades anteriormente descritas.

AL segundo tiempo del alargue las faltas colectivas volveran a cero manteniéndose las faltas individuales.

DISTANCIAS Y REANUDACION DE JUGADA: Para toda reanudacién de jugada, habrd una distancia de 5 pasos
entre el baldny el defensa (as), sean estos de meta, laterales, tiros libres la reanudacion de estas jugadas tendran un
tiempo de 5 segundos contadas por el arbitro, en caso existir la demora se concedera un saque lateral al equipo

contrario frente al sitio donde se cometid la infraccion.

BALON DE JUEGO: El balén de juego serd de bajo bote el que se utiliza en FUTSALA, o un balén N°4, La
Organizadora del Campeonato sera la encargada de Proveer los balones oficiales.

UNIFORMES DE LOS DEPORTISTAS: los uniformes de los jugadores guardaran similitud al de todos sus
companieros, debiendo tener la numeracién en su camiseta y pantalonetas correspondiente a la de su carnet de
cancha, el golero tendrd su uniforme diferente al a sus compafieros de equipo; pudiendo otro compafieroiral arco
poniéndose otra camiseta o un buzo de color diferente sobre su uniforme original, él arquero a su vez podra salir
a jugar siempre y cuando tenga su uniforme ( numero propio)similar al resto de sus compafieros.

SIMILITUD DE LOS UNIFORMES: La organizadora proveera el uso de “chalecos distintivos”, los mismos que seran
sorteados para su uso antes del inicio del juego.

JUGADOR MAL UNIFORMADO: En caso de que un jugador sea identificado como mal uniformado con el informe
del arbitro, vocal o un delegado del otro equipo, sera expulsado o excluido del encuentro.

CALZADO DE LOS DEPORTISTAS: Se podran utilizar zapatillas para microfutbol, pupillos y zapatillas de planta liza,
bajo ningln concepto se podra utilizar zapatos para futbol pupos asi estos estén desgastados, en caso de infringir
serd acreedor a la tarjeta amarilla, mal uniformado perdera el partido.

LOS CARNETS: Los jugadores bajo ninglin concepto podran actuar sin su Carnets de cancha. [“Ningun directivo
estd facultado para autorizar la actuacion de un deportista sin su carnet (salvo en casos de fuerza
mayor como perdida de los carnets o la no entrega del mismo por parte de la Directiva como nuevas
inscripciones podran jugar con la cedula).

En caso de NO presentar los carnets por atraso u olvido de los mismos, podran presentar hasta antes del inicio del
segundo tiempo, en caso de no hacerlo el juego NO podra continuar y se dara por finalizado, los puntos en disputa
se otorgaran a su ocasional rival, el marcador quedara tal como esta hasta la finalizacion del primer tiempo.
Se declarara perdedor del juego al equipo infractor, determindndose el marcador de 3 goles a cero a favor del
equipo contrario.

PAGO DE VOCALIA: Si el equipo no cancela el pago estipulado en vocalia hasta 5 minutos después del
segundo tiempo finalizard el encuentro y el equipo infractor esté ganando o empatando, perdera el mismo con el
marcador de

3x0y de estar perdiendo se mantendrd el marcador al momento de finalizado el encuentro.



DE LOS RECLAMOS Y APELACIONES: Todos los equipos participantes tienen el pleno derecho de reclamar o apelar
por jugadores ilicitos o porque uno o varios jugadores rivales no se encontraren correctamente uniformados
,haciendo constar en la vocalia durante el partido y al final del mismo el equipo infractor perdera los puntos si
estuviera ganando y se lo adjudicara al rival manteniéndose el marcador.

En caso de apelacidn a un encuentro el vocal asignado debera anotar en vocalia todos los detalles esto
se podrd hacer en cualquier momento mientras dure el encuentro hasta la firma de los capitanes.

El Delegado del equipo debera presentar un oficio el dia de la reunion semanal dirigido al Sefor
Presidente de la Agrupaciéon manifestando su peticién al encuentro disputado.

EL CAPITAN; sera el tnico que podra hablar con los arbitros. Si un futbolista que no es el capitan o no
esta asignado para tener dialogo con el juez protesta de mas, podra recibir una tarjeta amarilla.

SI UN SUPLENTE O MIEMBRO DEL CUERPO TECNICO; interfiere cuando el balén esta por salir del campo,
se sancionara con tiro libre indirecto. No habra sancidn disciplinaria, pero el arbitro debera justificar la
interrupcion y evaluar su impacto.

REGLAMENTO DE SANCIONES

El presente Reglamento de Sanciones; es un compendio reglamentario, el mismo que detalladamente plasma las
Sanciones a las cuales se hardn acreedores tanto los Representantes Deportivos, Dirigentes, Cuerpo Técnico,
hinchas y simpatizantes.

PRESENTACION DE LOS EQUIPOS: En caso de no presentarse el o los equipos a disputar TRES encuentros sean
estos en forma seguida o alternada el equipo o los equipos SERAN SEPARADOS DEL TORNEO incluyéndose el
abandono del juego antes de la culminacién del primer tiempo de un encuentro oficial, la no presentacion de los
carnets antes del inicio del segundo tiempo no acredita una desercidn, puesto que actuaron deportivamente
durante el primer tiempo.

El o los deportistas, que se encuentren con aliento a licor, chuchaques o estado etilico, etc., el vocal del
encuentro y los arbitros no permitiran el ingreso al campo de juego.

El equipo que no se presente a jugar el partido programado a la hora indicada perdera el encuentro con el
marcador de 2 x 0

Los representativos que tengan equipos en las dos categorias podran incluir indistintamente maximo TRES
jugadores por partido de la categoria “C60” en el equipo de la categoria “C50".

CONTROL DE JUEGO: Los arbitros, dupleta arbitral y vocal de Mesa de Control utilizaran TRES tipos de Tarjetas de
Control.

TARJETA AMARILLA O AMONESTACION CON MULTA DE $ 1,00 DOLARES ; La acumulacion de tres tarjetas
amarillas en diferentes encuentros con lleva a la suspensidn de un partido , al cumplir la sancién se borrard la
acumulacidn de las tarjetas amarillas.

a)Por conducta antideportiva; dialecto vulgar lldmese dialecto vulgar (palabras soeces), mal comportamiento
y comportamiento vulgar en la cancha o fuera de ella.

b)Por infringir el reglamento.

c)Por abandonar el campo de juego sin autorizacién del arbitro o vocal.

d)Por reclamos indebidos al sr arbitro, al vocal de turno o a los dirigentes del campeonato.

TARJETA AZUL O EXCLUSION CON MULTA DE $ 2,00 DOLARES; La reincidencia en una amonestacion (tarjeta
amarilla), el jugador sera expulsado del campo de juego con TARJETA AZUL y este podra ser remplazado en ese



mismo instante, no podra reingresar al juego, una segunda Tarjeta Azul, durante el transcurso del torneo, implicara

la suspension de UN PARTIDO, al cumplir la sancién se borra esa acumulacidn de tarjetas azules.

Las faltas acumulativas a partir de la 6ta falta se cobrara con TIRO DE CASTIGO.

_ Expulsiéon del campo de juego y no podra ser sustituido

y el equipo quedara en inferior numérica y automaticamente cumplirda UN PARTIDO de suspension hasta que la

Comision Disciplinaria, determine la gravedad del hecho y la falta cometida.

Los jugadores, director o asistente técnico que hayan sido expulsados antes, durante o después del desarrollo de
un partido por las siguientes causas:

FALTAS DISCIPLINARIAS SUJETAS A SANCIONES;

a)

b)

Por acumulacion de dos tarjetas amarillas en un partido y por acumulacién de tres tarjetas amarillas en
diferentes encuentros, Por Insultos a los arbitros, vocales, Directivos o integrantes del equipo contrario,
cuerpo técnico, hinchas o simpatizantes, quienes hagan sus necesidades biolégicas en los alrededores de
la cancha o se detecte aliento a licor segln el informe del vocal y el 4rbitro)1 PARTIDO DE SUSPENSION
Por juego mal intencionado (Agresiones de hecho a integrantes el equipo contrario, Directivos, jugadores,
cuerpo técnico, hinchas o simpatizantes, cuando un jugador impida una jugada de gol ) 2 PARTIDOS DE
SUSPENSION.

Por reincidir en juego brusco grave(brutalidad contra el adversario en el momento de disputar un baléony
ponga en peligro la integridad del adversario, actos obscenos, Escupitajos a rivales, compafieros, arbitros
o personal inmenso en el desarrollo del juego, incluyendo a aficionados, a las barras, dirigentes, jugadores
o director técnico debidamente identificado que incitaren a incidentes graves contra el arbitro, vocal de
turno, dirigentes, jugadores y simpatizantes. 3 PARTIDOS DE SUSPENSION.

CONCLUSION;
3 tarjetas amarillas S 1y un partido de suspension

1 tarjeta azul S 2 y un partido de suspension

1 tarjeta roja $ 3 un partido de suspensidn hasta que la comision de sanciones vea la gravedad de la falta.

JUGADOR SANCIONADO: Cuando un jugador actué habiendo sido notificado su sancion su equipo perdera los
puntos del encuentro, los mismos que serdn adjudicados al rival en caso de estar igualado o ganando el partido.

LOS EQUIPOS Y JUGADORES SERAN SEPARADOS DEL TORNEO, considerandose el caso de si los integrantes de
uno de los equipos en defensa propia repelieron dichas agresiones por parte de los integrantes del equipo rival o

se inmiscuyeron directamente en los incidentes.

a) Agresion consumada a uno o los arbitros o vocales de los encuentros deportivos, acarreara la EXPULSION

del agresor o agresores del presente certamen deportivo, y la organizacion se reservara el derecho de volver
a autorizar la participacién del deportista al igual que deberd cubrir la garantia estipulada de acuerdo al
contrato suscrito con la entidad arbitral y la Organizadora, El encuentro deportivo se suspenderad y el equipo
del agresor perderd los puntos del encuentro en caso de estar igualado o ganando el partido

b) Jugadores que durante el trascurso de un afio posterior o sanciones de mas de tres meses de suspension,

hayan sido sancionados por faltas graves, en torneos similares que se disputen en las instalaciones del

complejo deportivo NO podran participar en el presente certamen deportivo.

En tal caso la Comisidn de Disciplina determinara fehacientemente las sanciones observando los informes

iniciales de vocalia y arbitraje, asi como el poder solicitar un informe ampliatorio que podrd requerirse a

la agrupacién arbitral encargada de la conduccion de los juegos oficiales.



¢) Incidentes graves como, grescas peleas campales entre mas de tres integrantes, por equipo, dirigentes,
barras o simpatizantes de los equipos debidamente identificados por parte de las autoridades del juego,
arbitros, vocal, inspector del juego o veedores.

CUERPO TECNICO DIRIGENCIAL HINCHAS O SIMPATIZANTES; La Organizadora dotara de dos carnets especiales
paralos miembros del Cuerpo Técnico Dirigencia, quienes serdn las personas autorizadas para dirigir o representar
a su entidad deportiva, para realizar sus reclamos, pedir el tiempo de un minuto correspondiente a las incidencias
durante el desarrollo del juego.

Las infracciones cometidas por el Cuerpo Técnico dirigencias sumadas a la de los Hinchas o simpatizantes
debidamente identificados,(INGRESO A LA CANCHA SIN AUTORIZACION,MAL COMPORTAMIENTO E
INCULTURA,INSULTOS Y ACTOS OBSCENOS),antes y después de un encuentro en contra de Directivos, Arbitros,
Vocales o sus ocasionales rivales; serdn sancionados con LA MULTA DE CINCO DOLARES, de lo estipulado, tanto
en lo disciplinario como en lo econdmico, siendo estas sanciones y multas al equipo al que pertenezcan.

RECOMENDACIONES GENERALES

1,- Los dirigentes, delegados o representantes de todas las entidades deportivas participantes, seran los
responsables directos de la actuacién socio deportiva de cada uno de sus representados; y seran quienes se
responsabilicen de sus acciones, dentro y fuera del campo de juego (escenario asignado para el desarrollo de los
partidos).

2,- Queda Prohibido el consumo de bebidas Alcohdlicas dentro del espacio deportivo (Cancha). NOTA; Los
organizadores solicitaran su salida del sitio para evitar cualquier amonestacién por parte de las autoridades
Municipales.

En caso de reincidencia o desacato la organizacion podra solicitar el desalojo de los infractores mediante el apoyo
de las autoridades Municipales o Policiales

3.- Es Obligacion de cada equipo dejar limpio el lugar que ocupan durante el juego (graderio).

4.- Contando con la presencia de damas, nifios, adultos, en la tribuna y graderios del escenario deportivo se les
solicita la utilizacidn de los bafios del escenario y evitar el uso de palabras soeces u otros actos refidos con la
moral y buenas costumbres.

ADENDUN; TODO LO NO PREVISTO EN ESTE COMPENDIO REGLAMENTARIO SE PODRA HACER LA CONSULTA
REGLAMENTARIA O (REGLAMENTOS A FINES DE ENTIDADES DEPORTIVAS) CON LA FINALIDAD DE RESOLVER
SITUACIONES ANTIDEPORTIVAS O ANTI TECNICAS QUE NO CONSTEN EN EL PRESENTE COMPENDIO PARA SU
MEJOR DESARROLLO.

“EL FUTBOL CON EL CORAZON"

COMISION ORGANIZADORA






